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MODULO 4:

EVANGELIZANDO A LA GENERACION ALPHA
(EVANGELISMO EN LA ERA DIGITAL)

INTRODUCCION

En los ultimos 20 anos los avances tecnologicos y en especial
el internet, han cambiado completamente nuestra vida vy
cultura. En el caso de nuestros alumnos, este impacto es aun
mayor, porgue ellos nacieron en la era digital. Por esto, se los
denomina como “nativos digitales’. En eso radica la importancia
de abordar este tema. No podemos seguir realizando nuestras
clases de manera “analdgica” en “un mundo digital’. Debemos
usar la tecnologia a nuestro favor para que las ensenanzas de la
Biblia sigan siendo relevantes en la vida de nuestros alumnos.

1. CARACTERISTICAS
DE LA GENERACION ALPHA

El investigador Mark McCrindle acuno el nombre de
Generacion Alpha. La generacion Alpha, corresponde a los ninos
nacidos a partir del ano 2010. En cuanto a esta generacion
debemos sefalar que aun no tienen caracteristicas definidas,
pero si es claro que estan inmersos en un Mmundo conectado.
Esta generacion tiene mas herramientas para acceder a la
informacion, “quieren todo y ahora”. A nivel sociocognitivo se
destaca su falta de atencion, la menor capacidad de dedicar
mucho tiempo a una tarea, la necesidad de cambio de tarea
constante, baja tolerancia a la frustracion, asi como la escasa
supervision de los progenitores en el uso de medios y dispositivos
tecnologicos. (Castro, 2020).

En una entrevista realizada a un grupo de profesores de
Educacion Infantil, los maestros mencionaron como los ninos
son Mas nerviosos, estan mas acelerados, tienen menor
competencia social y mas dificultades para la gestion de
emociones.
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La comunicacion para esta generacion sera eminentemente
visual y a traves de voz, emoticones, memes y videos, mas que
de texto. El auge y la normalizacion en el dia a dia de los
asistentes virtuales, chatbots e Inteligencia Artificial en general,
hara que crezcan habituados a este tipo de interaccion. Segun
ICEMED (2017) la Generacion Alpha sabe interactuar con los
dispositivos moviles y encontrar los videos que les gustan,
mucho antes de que aprendan a hablar. Esto acarrea peligros
debido a la cantidad de contenido que se publica en internet
siendo gran parte de ella, inadecuada para nifos.

De acuerdo con el ultimo informe de Ofcom sobre el uso de
los medios por los ninos, el numero de los pequenos entre 5y
15 afos que poseen un smartphone o tableta sigue creciendo:
un 41% de ellos ya poseia una tableta en 2016. La inteligencia
artificial aumentara nuestra concepcion sobre lo que la
tecnologia puede hacer, los algoritmos de procesamiento de
datos haran las experiencias cada vez mas personalizadas, vy
nuevas interfaces ofreceran nuevas formas de comunicacion.
Estas tendencias encajaran dentro de las expectativas que la
Generacion Alpha tiene puesta en la tecnologia. La tecnologia
no solo afectara la experiencia de la Generacion Alpha con el
mundo, sino que también definira el modo en el que se
relacionara. (Turk, WIRED Consulting).

Las caracteristicas descritas
tienen su foco de origen, para
gran parte del profesorado
entrevistado, en la educacion
familiar que los ninos reciben
actualmente. Los docentes
sefalan la presencia de una
mayor permisividad, la
ausencia de normas en el
ambito familiar y derivado de
ello, problemas de
comportamiento en las aulas.
(Castro, 2020).
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;Te suena esto familiar? Piensa en tus alumnos y en la
interaccion que expresan en tu clase. Puede ser que
identifiques algunos de estos comportamientos en ellos.
Frente a esto, el objetivo de este modulo es que juntos
busgquemos como ayudar a nuestros alumnos y a sus padres
para usar la tecnologia a favor de su desarrollo equilibrado,
inculcando valores que contrarresten las influencias negativas
del mundo que los rodea.

2. RECURSOS TECNOLOGICOS
PARA EL DESARROLLO DE LA
CLASE DE ESCUELA SABATICA

Ahora que conoces mejor el publico para quienes piensas las
actividades de cada sabado, ;Qué tal revisar tu “valija” de
recursos y actividades para saber qué usar y como? El
ambiente online al que tuvimos que “‘mudarnos”
obligadamente durante la pandemia del Covid-19 nos desafio
a desenvolvernos en un mundo bastante desconocido vy a
aprender sobre diferentes herramientas que permitieran
desarrollar nuestra clase de manera creativa, para mantener a
nuestros alumnos motivados a participar y a estudiar la Biblia.

Aunque deseamos dar vuelta a esta pagina de la historia del
mundo para volver a lo que siempre hicimos: clases
presenciales, debemos tener presente que el mundo cambidy
el ambiente virtual seguira siendo un importante punto de
encuentro con nuestros alumnos. Es nuestra responsabilidad
aprender sobre las nuevas tecnologias, pues siempre sera una
habilidad necesaria en los maestros.
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2.1Recursos didacticos:
un medioy no un fin

Muchos maestros piensan que los recursos tecnologicos, al
ser novedosos y atractivos para sus alumnos, aseguran el éxito
de una clase online. La realidad es que los recursos didacticos
(ya sea un cartel hecho a mano, un objeto que busca despertar
curiosidad, o una aplicacion para usar en la clase online) son
simplemente una herramienta para el proceso de
ensenanza-aprendizaje. Sin duda son recursos Mmuy valiosos
pues estan para ayudar y facilitar el aprendizaje, pero no son un
fin en si mismo. Segun Nérici citado por (Justino, 2013) los
recursos didacticos permiten:

@® Acercar al alumno a la realidad de lo que quieres ensenar:

@® Motivar a tu clase;

® Facilitar la comprension y percepcion de los hechos vy
conceptos;

® Concretizar e ilustrar lo que estas exponiendo
verbalmente;

@® Economizar esfuerzos para llevar a tus alumnos a
entender hechos y conceptos;

@® Auxiliar a tu alumno a que se sienta atraido por lo que se
esta ensenando;

@ Estimular la participacion de tu alumno en la clase;

@® Desarrollar clases mas dinamicas.

Por eso, mas alla de que sea en una clase online o
presencialmente en la iglesia, debes poner atencion a la
eleccion de los recursos didacticos que utilizaras con tus
alumnos para que redunde en un aprendizaje significativo y
cumpla la funcion para la cual los has elegido.
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2. 2. Recursos digitales
para clases online

Las nuevas tecnologias aplicadas a la educacion ofrecen
diversas herramientas para ayudar en el proceso de
ensenanza-aprendizaje. No necesitas ser una especialista, pero
sabiendo que tus alumnos son nativos digitales, si debes
buscar conocer y aplicar recursos que pueden ser bien
aprovechados por ellos.

Es importante que la clase siga la misma estructura de la
clase presencial (Bienvenida, cantos, oracion, misionero,
estudio de la leccion), ya que esto permite que la transicion
online-presencial o al revés, sea facilmente asimilada por los
Nninos. Mantener la estructura de las clases que ya conocen, los
hace sentir mas seguros.

Considerando esto, algunas preguntas importantes son: ;qué
recursos usar para hacer que mis alumnos se mantengan
atentos a lo que intento ensenar, sin estar fisicamente
presente? ;Como hacer que nuestros encuentros virtuales
animen a los ninos a desarrollar una amistad con Jesus?
cComo alcanzar a mas personas a traves de actividades
virtuales?

Aqui encontraras una lista de diversos recursos utiles. Estan
agrupados por su funcion y no dudes en buscar tutoriales en
Internet para entender mejor como usarlos y aplicarlos a tu
Escuela Sabatica.
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Para realizar una clase online:
® Plataforma Zoom
® Coogle Meets
® Microsoft team

Fi

Para realizar juegos y/o concursos:
® Kahoot

® tEducaplay
® Mentimeter

Para editar y crear imagenes:

® Canva \/

® Freepik

Herramientas de edicion de video:
® Davinci resolve
® Filmora
® Shotcut

Presentaciones creativas:
® Power Point
® Prezi

Ademas, existen diferentes paginas de Facebook con ideas
de recursos digitales para maestros.
Un ejemplo en portugues es:
https://www.facebook.com/tieduca.com.br/
Un ejemplo en espahnol es:
https://Mmww.facebook.com/WebdelMaestroCMF

Algunas consideraciones:

@ Aplicaciones gratuitas vs. aplicaciones pagas. Aunque hay
muchas cosas que se pueden usar de manera gratuita, la
mayoria de las empresas venden sus productos. Si decides
invertir en algun programa o aplicacion, investiga si sirve para
lo que necesitas y sobre las condiciones que ofrecen.

8

V
® Pixabay @

FREEPIK




CURSOoe
LIDERAZGO

® lluminacion y sonido. Puede ser un detalle, pero cuando
el maestro esta bien iluminado, ya sea por una lampara o
por estar cerca de una ventana, capta mejor la atencion del
alumno. Lo mismo sucede con el sonido, cuando el nino no
consigue escuchar bien lo que el maestro habla la atencion
del alumno decae y genera frustracion.

@® Manejo de la tecnologia. No necesitas ser un experto. <
Muchas veces aprendemos junto a nuestros hijos vy
alumnos, que en la mayoria de los casos, nos llevan ventaja
en cuanto al manejo de las nuevas tecnologias. Pero, si por
ejemplo, usaras una ruleta virtual interactiva, asegurate que
dominas el como usarla. Practica y prepara con tiempo los
recursos virtuales que seran usados.

® Las clases online no son “un sermon”. Aungue es mucho
mas desafiante que en la clase presencial, fomenta la
interaccion con tus alumnos. Usa preguntas, juegos,
desafios, comentarios en el chat, participacion especial con
la oracion u otras secciones, etc. y anima a los ninos a
sentirse parte de la clase.

@ Camara prendida vs. Camara apagada en aula online.
Cuando un niAo no tiene su camara prendida, no hay
seguridad de saber si esta participando activamente o no.
Aunque no estan obligados a tener la camara prendida,
pide que por favor las tengan, asi puedes ver en tiempo real
SuUs reacciones y comportamiento frente a las diferentes
actividades y contenidos. Si por razones de conexion o
timidez no prenden su camara pide que puedan utilizar las
reacciones que plataformas como zoom tienen o que
puedan realizar comentarios en el chat.

-4
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® Controla el tiempo. Asi como en una clase presencial, cuida

el tiempo que dedigues a cada seccion de la Escuela
Sabatica. Puede ser que tengas un juego interesante para
comenzar la leccion, pero no permitas que el juego acabe
siendo el protagonista en desmedro del tiempo para el
desarrollo de la leccion. También recuerda que los nifos se
aburren con mayor facilidad con una pantalla entre él y tu,
por esto es mejor ser breve y puntual.

@ Paciencia. Asi como en otras situaciones de la vida, cosas
inesperadas suceden. Se cae el internet, la senal esta debil,
algun nino hace travesuras en la transmision, el celular se
queda sin bateria, en fin.. jla lista puede ser larga!l Lo
importante es saber mantener la calma y buscar opciones
para resolver el problema.

2.3 Gamificacion e * "
interaccion del alumno

Segun Deterding citado por Gil-Quintana (2020) Ila
gamificacion toma como base la utilizacion de elementos del
disefo de videojuegos en contextos educativos que no se
caracterizan por ser especificamente de juego, con el fin de
incentivar un proceso de aprendizaje divertido, atractivo y
motivador. Tal vez puedes pensar que cuando usas un juego
de tablero o una dinamica divertida ya estas utilizando esta
técnica. La verdad es que es mucho mas que diversion, pues
busca alcanzar un aprendizaje significativo a través de
insignias, recompensas, ranking, “vidas” o puntos.

Segun una nota publicada por UNIR Revista (2020) los
siguientes aspectos ayudan a que la gamificacion sea un
exito:

FREEPIK
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a) Medallas, diplomas o insignias: su funcion, tal y como
sucede en la vida real, es conseguir un reconocimiento
publico de haber hecho algo bien. El alumno estara
incentivado a conseguir ese reconocimiento ante otros
estudiantes.

b) Niveles: todo va paso a paso, escalon a escalon. Deben
existir siempre diferentes niveles para que el propio
estudiante vaya viendo su evolucion.

c) Puntuaciones: al fin y al cabo, cada juego conlleva
conseguir un premio y la gamificacion en el aula no es una
excepcion. Eso si, es importante establecer diferentes
criterios en funcion de las capacidades de cada alumno
para que todos reciban su recompensa.

d) Retos o desafios: |la gamificacion ha de poner en
compromiso al alumno para ir superando retos, de tal
Mmanera que estos puedan demostrar que son capaces de
superarlos. A la hora de poner diferentes desafios, el
maestro debe ser cuidadoso para que no haya una elevada
frustracion.

e) Premios: esta mas que comprobado que todo funciona
mejor cuando hay un premio o incentivo, pero ¢quée tipo de
premio? Algunos ejemplos son conseguir tiempo extra para
hacer una actividad, ser el encargado de borrar la pizarra o
ser el responsable de apagar y encender las luces del aula
durante un tiempo determinado.

f) Trabajo en equipo: aunque se puede aplicar de modo
individual, la gamificacion fomenta el trabajo en grupo, una
dinamica basica para impulsar la colaboracion y la empatia.

Sin duda, en la clase de Escuela Sabatica, podemos
aprovechar diversas técnicas, siempre aplicandolas con
sabiduria en funcion de la realidad de la clase, la edad de los
NniNnos, y las capacidades de ellos. Recordemos no fomentar la
competencia sino el trabajo en equipo.

;De qué otras formas podemos interactuar con nuestros
alumnos en un ambiente virtual?

1
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® Preguntas. Ademas de hacer preguntas usando
aplicaciones como Kahoot, puedes preparar preguntas
relevantes del tema para reforzar lo aprendido. Prepara
las preguntas con anticipacion. En el caso de los mas
pequenos deben ser preguntas que las respuestas sean
si/ verdadero (verde) o, no/falso (rojo). El nino debera
mostrar su opinion usando el dedo o un objeto de color.

® Videos. Usar videos siempre es un buen recurso, como

ejemplo a la hora de cantar. Si es un canto, pideles a los
ninos que usen un instrumento, (aunque sea
improvisado con dos lapiceras) para acompanar la
musica. Desafialos a cantar y no solo a “mirar” el video.
Aunqgue los videos son utiles jno abuses de ellos!

® £/ rey pide. jLos ninos aman este juego! Los niNos
tienen que buscar o hacer algo alli en sus casas. Sirve
para introducir la leccion (buscando objetos
relacionados al tema) o simplemente para usarlo de
transicion de una seccion a otra, permitiendo distender
la atenciony el cuerpo de los ninos al salir de su silla. Haz
una lista, ponte una corona y siempre introduce el
pedido con: el rey pide. ;Qué cosas puede pedir el rey?
Un objeto de un color en particular, que el nino salte 5
veces en el lugar, que busque un juguete, una cuchara,
gue traiga un objeto duro/blando. Inspirate en la historia
gue contaras. '

>
[al
L
[
oc
L

® /mitar. Usa un canto o simplemente pide a los ninos
gue imiten lo que haces para ayudar a relajar el cuerpo
(Estirar los brazos, saltar en el lugar, dar una vuelta, etc.).
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Sé siempre cuidadoso con los recursos que usaras en el
aula. Que el consejo de 1 de Tesalonicenses 5:21 y 22 jguie
tus elecciones! “Examinadlo todo y retened lo bueno.
Absteneos de toda especie de mal.”

3. REDES SOCIALES COMO
HERRAMIENTAS PARA
EVANGELIZAR

En el contexto de esta pandemia, el internet se volvio cada
vez mMas, un canal para realizar evangelismo. Las iglesias
descubrieron un nuevo campo misionero en el mundo digital
y constantemente escuchamos relatos de personas que a
través de este medio conocieron a Dios y entregaron su vida a
El. (Rainer, 2020).

Dentro del amplio mundo de internet, los canales mas
utilizados para evangelizar son las redes sociales, pero ;qué
son? Las redes sociales, en el mundo virtual, son sitios vy
aplicaciones que operan en niveles diversos, pero siempre
permitiendo el intercambio de informacidn entre personas y/o
empresas. Tal vez tu mismo usas alguna de ellas como
Facebook, Twitter o aplicaciones como Tik-Tok e Instagram.
Para creary compartir contenido las redes sociales mas usadas
son YouTube, Facebook e Instagram. De todas formas, siempre
hay nuevas opciones y nuestros alumnos son los primeros en
llegar alli.

Cuando se trata de la produccion de contenido, en primer
lugar, hay que tener en cuenta cual es el objetivo de las
personas al estar en determinada red social. Por ejemplo, para
muchos, estos espacios son el principal canal utilizado para
consumir contenido, informacion y entretenimiento. Pero
también en las redes sociales hay personas que buscan un
mensaje de esperanza y podemos llegar a ellos y a sus familias
a través de contenido creado para ninos. Por eso, debemos
tener claro nuestro objetivo a la hora de producir contenido:

13
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1. ¢Cual es mi publico objetivo?

2. ;Cual es el mensaje que quiero transmitir?

3. (Cuanto tiempo tengo para entregar el mensaje?
Recuerda que la atencion de los nifios es breve.

Otro aspecto importante a tener en cuenta es la alta
capacidad de difusion de contenido y de viralizacion en las (
redes sociales. Crea contenido para redes sociales pensando
en esa capacidad. No olvides que las redes sociales son un
canal para relacionarse con personas de manera muy
cercana, por eso es fundamental la interaccion con tu
audiencia. (RD Station, 2021). Detras de las pantallas hay
personas que tienen necesidades y aun en la era digital
debemos seguir el método de Cristo.

En esa busqueda por como realizar evangelismo digital, las
siguientes preguntas son comunes: ;,como hago para dar
estudios biblicos online? ;Como hago para predicar en
Internet? ;Puedo ser un evangelista digital sin tener muchos
seguidores? Para predicar en Internet ;necesito tener buena
oratoria? Para responder algunas de estas preguntas, te
presentamos los aspectos a considerar mencionados por

Jamie Jean en su articulo “Cinco pasos para convertirse en un
evangelista digital” y por Natanael Castro en su articulo
“‘Mision Digital” :

FREEPIK
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1. Investiga sobre contenido relevante. En lo que respecta al
evangelismo digital, debe formularse el contenido para
informar, educar e inspirar. La iglesia deberia ser lider en la
Creacion de contenido que mejora la vida de otras personas y
apoye su crecimiento espiritual.

2. Participa del “llamado digital a las puertas’. Esto se refiere
a compartir contenidos espirituales en tu perfil de redes
sociales o mediante mensajes de texto, o correos electronicos,
para crear la oportunidad de que las personas participen
contigo en relacion con tu fe. La vida y el caracter de Jesucristo
deberia estar visible en tus contenidos e interacciones
digitales.

3. Ama a las personas como Cristo las amo y presenta su
incomparable amor. Ese debe ser nuestro objetivo, sea fisica
o virtualmente. Partiendo de ese principio, el evangelismo
digital es un enfoque del evangelismo, que tiene como fin la
conversion de personas.

4. No es necesario ‘ser famoso” para actuar como un
evangelista digital. Asi como el evangelismo no debe ser
realizado solo por evangelistas renombrados, el evangelismo
digital no deben realizarlo solo guienes tienen muchos
seguidores o una “vida activa” en las redes sociales.

5. Usa lo digital para conectar a personas fisicamente. El
evangelio y la vida cristiana van mucho mas alla de una
relacion digital. La necesidad de llevar personas fisicamente a
los pies de Cristo y a la comunidad de la iglesia jamas
cambiara.

6. Lo digital no es la mejor estrategia siempre. Para dar
estudios biblicos a amigos que viven lejos, lo digital es una
buena herramienta. Por otro lado, para dar estudios biblicos a
un vecino, ¢hacerlo digitalmente es la mejor opcion? Sin
considerar los momentos de cuarentena, la respuesta es no. El
estudio presencial debe ser tu primera opcion, después de
todo, un estudio presencial y didactico pueden tener un
impacto mayor para gquien participa.

15
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7. No condiciones el evangelismo. Como lo digital no es un
fin en si mismo sino una herramienta, al hacer los planes de
evangelizacion la pregunta principal no es “;como puedo usar
lo digital para evangelizar?, sino “;como puedo evangelizar?”
En segunda instancia, puede entrar la pregunta: ‘las
herramientas digitales ;se encajan en el escenario?” ;Notas la
diferencia? En el primer enfoque se condiciona el evangelismo
al medio digital, en el segundo se evalua como lo digital
puede emplearse en el evangelismo.

Anima a tu clase a participar activamente de proyectos que
los incentiven a hablar de Jesus a su manera. ;/Ya escuchaste
del proyecto “Evangelismo kids? ;O de la semana de
Evangelismo Infantil? ;O que tal realizar tu propio proyecto
evangelistico? Conversa con la lider del Ministerio Infantil de tu
campo para saber en cuales proyectos pueden involucrarte.
Visita también https://downloads.adventistas.org/es/ y las
redes oficiales del Ministerio Infantil de la Division
Sudamericana jpara no perderte las novedades!

4.RIESGOS Y OPORTUNIDADES
DE LAS TECNOLOGIAS

Las tecnologias digitales brindan oportunidades de
aprendizaje y educacion a los ninos, especialmente en
regiones remotas y durante las crisis humanitarias.

Las tecnologias digitales también

‘l | ’I) / permiten a los ninos acceder a é
O ) \ -‘ informacién  sobre asuntos que o

N 5% afectan a sus comunidades y pueden

@ ayudarles a resolverlos. A continuacion,

3 Q compartiremos algunas ideas

c T adaptadas de un informe preparado
por UNICEF titulado Estado Mundial
de la infancia (UNICEF, 2017).
16
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Aungue muchas herramientas de Internet han estimulado la
creatividad y ampliado el acceso de los ninos a una gran cantidad
de contenido enriquecedor y entretenido, también han
planteado cuestiones de dependencia digital y de “adiccion a la
pantalla”. Incluso han agravado la propagacion de un discurso de
odio y de otros contenidos negativos contrarios a los valores que
queremos inculcar a nuestros NiNos.

Para transformar las oportunidades en beneficios reales,
debemos comprender el contexto de las experiencias digitales de
los niRos y proporcionarles la orientacion y el apoyo adecuados.
Para los ninos desfavorecidos, como por ejemplo quienes viven
con discapacidades, la conectividad puede significar la diferencia

entre la exclusion social y la igualdad de oportunidades. Para los
ninos en transito, puede significar un viaje mMas seguro, la
oportunidad de mantenerse en contacto con los miembros de su
familia y oportunidades educativas en un pais extranjero.

La tecnologia digital tambiéen plantea riesgos importantes para
la seguridad, la privacidad y el bienestar. Aumentan las amenazas
y los danos que muchos ninos ya confrontan fuera de linea vy
hacen que los ninos ya vulnerables |lo sean mas todavia. Aun
cuando la tecnologia digital ha fomentado el intercambio de
conocimientos y la colaboracion, también ha facilitado la
produccion, distribucion y el intercambio de material
sexualmente explicito y de otro contenido ilegal que se emplea
para explotary abusar de los ninos. Ademas se han abierto nuevas
vias para la trata de ninos. También ha hecho que sea mucho mas
facil para los ninos, acceder a contenido inapropiado vy
potencialmente danino y, lo que es mas sorprendente, para que
produzcan ellos mismos ese contenido.

A pesar de los muchos beneficios de la tecnologia, ésta ha

FREEPIK

facilitado el uso de esos nuevos canales de comunicacion para el
acoso en linea, con un alcance mucho mas amplio. Del mismo
modo, han aumentado las posibilidades del uso indebido vy la
explotacion de la privacidad de los nifos, y han cambiado la
forma en que los ninos consideran su propia informacion privada.
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Los nifnos son los mas afectados por los peligros en linea,
incluida la pérdida de privacidad. Tienen menos posibilidades
de comprender los riesgos y es mas probable que sean
victimas de los danos. Esta vulnerabilidad concreta arroja luz
sobre el momento en que el riesgo se convierten un dano real
para los ninos. Los riesgos reales son:

® Riesgos de contenido: Cuando un niflo esta expuesto a un

contenido no deseado e inapropiado. Esto puede incluir
imagenes pornograficas y violentas; algunas formas de
publicidad; material racista, discriminatorio o de odio; vy
sitios web que defienden conductas poco saludables o
peligrosas, como autolesiones, suicidio y desordenes
alimenticios como la anorexia.

® Riesgos de contacto: Cuando un nifo participa en una
comunicacion arriesgada, como por ejemplo, con un adulto
gue busca contactarlo para fines sexuales, o con personas
gue intentan radicalizar a un niNo o persuadirlo para que
participe en conductas poco saludables o peligrosas.

® Riesgos de conducta: Cuando un nifo se comporta de
una manera que contribuye a que se produzca un
contenido o contacto riesgoso. Esto puede incluir que los
ninos escriban o elaboren materiales odiosos sobre otros
ninos, inciten al racismo, publiguen o distribuyan imagenes
sexuales, incluido el material que ellos mismos produjeron.

El alcance y la manera en que los nihos se benefician de sus
experiencias digitales tienen mucho que ver con sus bases y
redes de apoyo familiares. Mientras que aquellos que disfrutan
de solidas relaciones sociales y familiares suelen usar internet
para reforzar estas relaciones -algo que les genera un mayor
bienestar- los ninos que sufren a causa de la soledad, el estrés, la
depresion o determinados problemas en el hogar, pueden
encontrar que internet agrava algunas de estas dificultades
existentes.
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Al observar los beneficios y peligros de internet surgen algunas
afirmaciones basicas a considerar. En lugar de restringir a los ninos
el uso de los medios digitales, una mediacion mas atenta y
solidaria de los padres, madres y educadores es mas prometedora
para facilitar que los ninos obtengan de la conectividad el maximo
beneficio y el minimo riesgo. Deberia prestarse una mayor
atencion a los contenidos y actividades de las experiencias
digitales de los ninos -lo que hacen en linea y por qué-en lugar de
remitirse estrictamente a la cantidad de tiempo que pasan frente
a la pantalla. Para mejorar el bienestar mental de los ninos es
importante adoptar un enfoque holistico y centrarse en otros
factores que se sabe que tienen un impacto mayor que el tiempo
frente a la pantalla, como el funcionamiento familiar, la dinamica
social en la escuela y las condiciones socioecondmicas, al mismo
tiempo que se alienta el uso moderado de la tecnologia digital.

4.1. Tecnologia y mision

En este mddulo pudimos ver que cuando la mision, la
responsabilidad y los cuidados necesarios se unen, los recursos
digitales pueden convertirse en una herramienta poderosa. Para
finalizar, solo reforzaremos algunos de los beneficios:

@ Poder realizar nuestra clase desde cualquier lugar y bajo
circunstancias adversas como la pandemia del Covid-19.

@ Utilizar herramientas conocidas por nuestros alumnos que son
nativos digitales.

@ Poder compartir el evangelio con nifos y sus familias que no
asistirian presencialmente a la iglesia.

@ Poder realizar evangelismo a bajo costo. Por ejemplo, la Escuela
Cristiana de Vacaciones se puede realizar con un presupuesto
menor que el que se necesita de manera presencial.

Para finalizar, recuerda la importancia de no perder el contacto estrecho
con las personas, siendo conscientes que detras de cada pantalla hay un
ser humano gue necesita del amor de Dios y de sus hermanos. Pidamos
sabiduria al Senor para usar los recursos que tenemos disponibles en la
actualidad a favor de todas aguellos que necesitan conocer a Jesus y
prepararse jJunto a Nosotros jpara su pronto regreso!
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